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NANTES

Mise en route

Etape | Action Illustration

1 Connecter le PC au Wifi SNONANTES_PUBLIC1 ou
SNONANTES_PUBLIC2 (sans mot de passe)

e SNONANTES_PUBLIC1

Point d'accés
n  sans fil mobile

2 Ouvrir Parmoire qui contient les accessoires du vidéoprojecteur Cﬂ_“
(cadenas a code) =

3 Alimenter Uinstallation a l'aide de Uinterrupteur sans fil :

- Levoyant orange de Uinterrupteur doit s’allumer lors du
contact.

- Les LED bleues en fagade du rétroprojecteur au plafond doivent
s’allumer.

- L’écran de projection doit descendre automatiquement.

3B Alternativement, si Uinterrupteur sans fil ne fonctionne pas (ex : pile
HS), forcer 'allumage au tableau électrique (commutateur en haut a
droite dans le placard du vestibule des WC).
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NANTES

Mise en route

4 Connecter le cable USB blanc avec la rallonge noire a 'un des ports du
PC
5 Attendre que le concentrateur USB (Accell) soit reconnu par le PC puis

choisir les parametres de projection (sous Windows : Systeme > Ecran
> Ecrans multiples)

6 Au besoin, appuyer autant de fois sur la touche HDMI que nécessaire
pour positionner le vidéoprojecteur sur la bonne source.

Pour régler le volume sonore des enceintes, utiliser les réglages audio
du PC.
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NANTES

Utilisation du systéme de visioconférence

Etape | Action Illustration

1 Enlever le cache de la caméra / / /

I
CarquefouLoire-AtNES o

2 Connecter les « pieuvres » (micros et haut-parleurs de table en
respectant les codes couleur des cables : cable méale bleu sortant du
placard sur la prise femelle bleue de la premiére pieuvre, cable male
rouge sur la prise femelle rouge de la premiere pieuvre, cible male
jaune sur la prise femelle jaune de la deuxieme pieuvre. Les LED bleues
doivent s’allumer.

Carquetou Loire-Aantique

3 Au moment de lancer U'outil de visioconférence (ex : Microsoft Teams), choisir « AVer VC520 Pro 2 »
comme périphérique audio :

T
Test manuel visio

Monday. Aug 26 + 11:30 AM - 12:00 PM GMT+2

Son de l'ordinateur

[ ]

Votre caméra est désactivée

Son de la salle

2] Effets et avatars £33 5\ Ne pas utiliser le son

Annuler Rejoindre maintenant
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NANTES

Utilisation du systéme de visioconférence

Etape | Action | Illustration

4 Activer la caméra « AVer VC520 Pro 2 » comme périphérique vidéo :
® & & © 8 B 8 @ - L8 0
Conversation Participants Leverlamain Réagir Affichage Notes  Salles  Applis  Autres Caméra Microphone Partager
Effets et paramétres  Avatars
Caméra
® AVerVC520 Pro2
Arriére-plans
@ M 74 ~
Aucun Flou standard
Ajuster la luminosité
Flou artistique
En attente des a Autres paramétres et effets vidéo
5 Utiliser le bouton de la télécommande correspondant a la 5°™ étoile ci-

contre pour choisir le mode de cadrage de la caméra et les fleches (4
premieres étoiles) pour cadrer manuellement U'image
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Rangement
Etape | Action Illustration
1 Eteindre le vidéoprojecteur par 2 appuis longs successifs sur le bouton
bleu de la télécommande Epson
@Gl E2aiGE3E)
= MHL Meny
s (Em) (e m
CZEaGEsENESH)
' Num ) ' 0 ) ( 10 )
Meny Esc
O @®®
2 Couper l'alimentation électrique de Uinstallation en appuyant sur la VIDEOPROJ | w
partie haute de Uinterrupteur connecté (ou du commutateur au tableau —
électrique le cas échéant). @
3 Ranger le matériel dans le placard et le fermer a aide du cadenas a

code. Remettre le cache sur Uobjectif de la caméra.




